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Algoritmos y programas
Caracteristicas de Python

Primeras sentencias

Tipos de datos, variables y funciones
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Estructuras de control de flujo
Programacion orientada a objetos
Clases

Modulos
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Manejo de archivos externos
Conexion con base de datos
Interfaces graficas
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Algoritmos y programas
Caracteristicas de Python

Primeras sentencias

Tipos de datos, variables y funciones

/
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* Estructuras de control de flujo
* Programacion orientada a objetos
* Clases
* Modulos
/
\
* Manejo de archivos externos
* Conexion con base de datos
* Interfaces graficas
/

N
* Familiarizacion con el lenguaje de
programacion
* Entender la sintaxis
/
N
* Darle inteligencia a los programas
* Estructurar programas avanzados
* Automatizacion de rutinas en PC
/
* Integracion de programas con )
gestores de BBDD
* Visualizacion, generacion de
reportes, etc )
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PROGRAMACION

Caodigo Fuente

proceso — disenar codificar dar mantenimiento Proteger ——
Programa

F L |

LENGUAJE DE
PROGRAMACION



EJEMPLO

/ \ INGRESOS - 10

COSTOS = 4.5

Instruccion (€oédigo)

El programador requiere » UTILIDAD - INGRESOS - COSTOS
que la computadora
imprima en pantalla la
utilidad de la empresa
minera con los siguientes
parametros:

print("La utilidad es de la empresa minera es $" + str(UTILIDAD) + " millones.")

La utilidad es de la empresa minera es
- Ingresos:$10 M $5.5 millones.
- Costos: $4.5 M [Finished in ©.3s]

Resultado
\_ %




ALGORITMOS

Se define como una lista finita de pasos ordenados que permite
encontrar la solucion a un problema determinado.

Entrada

-

Salida



TIPOS (EJEMPLO)

[Resolveremos el problema de calcular la utilidad de una empresa minera presentado en el capitulo }

previo.

Lenguaje natural Pseudocodigo Diagrama de flujo
Primero: Encontramos Proceso Utilidad

qu,e 'pur beﬁm[,iﬁn’ la Definir Utilidad:
in e o
ingresos p log tostos de Definir Ingresos, Costos:

una empresa. Ingresos = 10 I

Costos = 4.5 COSTOS =45

Sequnvo: Con los | Fme=

, Reemplazar valores:
datog que se tienen, se
5 gue s , s Utilidad = 10 — 4.5
reemplaza [a formula.

1048 — 4.56H = 5.5/ Escribir resultado:
Utilidad = 5.5



INSTALACION

- Python

- Editor de texto (Sublime Text)



TIPOS DE DATOS




VARIABLES

Espacio en la memoria del ordenador donde se almacenara un valor que podra
cambiar durante la ejecucion del programa.

factor_esponjamiento = 1.16

/ \

.. . asighacion de variable
declaracion de variable 8



VARIABLES (REGLAS)

== TONELAJE

Tonelaje = tonelaje

Ley cobre x
Ley_cobre |(I




FUNCIONES

Estructuras esenciales de codigo.

4 )

, oo ) @9 | RESOLVER
‘ LOGICA " PROBLEMA

constituye
U )




FUNCIONES

OBJETIVOS

4 )
Dividir y organizar el codigo en
partes mas sencillas.

U )

4 )

Encapsular el codigo que se repite

a lo largo de un programa para ser

reutilizado.

.

)




FUNCIONES

Sintaxis

def nombre_funcion (pardmetros):
instrucciones

return (opcional)

* Una funcion siempre debera ser llamada en algun lugar del codigo para que se
ejecute.



EJEMPLO |

f(x) =3x+4

19



EJEMPLO Il

Escribir una funcidon que calcule la utilidad de un proyecto en minero

| =Tonelaje * ley * RM * Precio
C = Tonelaje * Costo Unitario
10z=31.1035¢



CALCULO DEL BURDEN SEGUN FORMULA KONYA

3|de

B=3.15xDex |—
dr

\

Donde:
B = burden (pies)
De = diametro del explosivo (pulgadas)

o g
de = densidad del explosivo (cm?’)

dr = densidad de la roca (i3)
cm

AN




EJEMPLO Il

Hallar el burden de la malla de perforacion cuadrada segun la formula de Konya teniendo
en consideracion los siguientes datos:

Densidad roca: 2.3 g/cm3 (caliza)

Densidad explosivo: 1.05 g/lcm3 (anfo aluminizado)

Diametro del explosivo: 10.25 plg



ESTRUCTURAS DE DATOS - LISTAS

Perteneciente a la clase LIST

Una de las estructuras mas utilizadas por su naturaleza, dinamismo, facil manejo y
potencia.

Arreglo === Arrays tuplas

diccionarios



LAS LISTAS

Corchetes de apertura y cierre
de la lista

LISTA_ | = 14, 25,\36, 12, 65]

f /

Elemento de Separador de
la lista elementos

4 N

* Puede almacenar valores de diferentes tipos de datos.

* El nidmero de elementos que tiene puede variar durante la

CARACTERISTICAS ejecucion de un programa.

* La posicion de cada elemento esta representado por un humero
entero llamado indice, el indice empieza desde 0.

N\ /

Nombre de
la lista




LAS LISTAS

LISTA 2 =1 |,2.5,"Marian”, False]

LISTA 2[0] = |
LISTA 2 [I] = 2.5
LISTA 2 [2] = “Marian”
LISTA 2 [3] = False



LISTAS (EJEMPLO)

Stockpile
A-2580

Representados en las siguientes listas:

Segmentos = [‘A’,’B’, 'C’, ‘D’]
Distancias = [100, 30, 60, 80] en km
Velocidades = [30, 85, 6, 110] en km/h

Chancadora
Primaria

Hallar:

Imprimir en consola la velocidad del
segmento C

Imprimir en consola el tiempo empleado
para completar el segmento B

Hallar la velocidad media total



ESTRUCTURAS DE CONTROL DE FLUJO

4 )
Es un bloque de c6digo que permite agrupar

instrucciones de manera controlada.
\_ J

/ Estas estructuras se caracterizan por modificar le flujo
normal de un programa.

- Estructuras de control condicionales

- Estructuras de control iterativas (bucles)




ESTRUCTURAS DE CONTROL DE FLUJO

SIN ESTRUCTURAS CONDICIONAL BUCLE
codigo codigo codigo
codigo codigo l codigo
Cédigo cédigo for: n veces
codigo if: codigo
codigo codigo codigo
codigo else: codigo
codigo codigo
codigo codigo

Y codigo codigo



CONDICIONALES

Permite que un programa ejecute unas instrucciones cuando se cumpla una

condicion.
INICIO

BLOQUE

FIN



CONDICIONALES

SINTAXIS

if condicion:

codigo



EJEMPLO |

Supongamos que en una operacion minera que produce oro, la ley de
corte es de 0.65 g/ton. Elaboraremos un programa en el cual el usuario
ingresara el valor de la ley oro y si la ley es mayor o igual que el valor
de la ley de corte, el programa imprimira “Es mineral”.



CONDICIONALES BLOQUE ELSE (“SINO”)

QNICIO) if condicion:

codigo |

‘BLOQUE 2‘ ‘BLOQUE 1 ‘ else:

FIN

codigo 2




CONDICIONALES 2

2 bloques if vs if---else

|.  No se obliga a Python a evaluar siempre las
dos condiciones. Eficiencia en tiempo de
procesamiento.

2. Ahorro de codigo

3. Evita errores (que el valor no caiga en ninguna
condicion y termine no ejecutandose)



EJEMPLO 2 (SENTENCIA CONDICIONALES ANIDADAYS)

Escribiremos un programa para asignar si el material se trata
de mineral o desmonte dependiendo de dos propiedades
(tipo de mineral y ley de cobre)

Oxido Sulfuro
>=2.5% MINERAL MINERAL

>=0.85% MINERAL
<0.85%




IF — ELIF — ELSE

Se utiliza cuando se
tiene mas de dos
opciones.

SINTAXIS

if condicionl:
codigo |

elif condicion 2:
codigo 2

else:
codigo 3



EJEMPLO 3 (BLOQUES IF — ELIF — ELSE)

Clasifique el material segun la tabla adjunta:

Oxido Sulfuro

>=2.5% MINERAL 1 | MINERAL_2
>=0.85% MINERAL 1
< 0.85%

Argilico




ESTRUCTURAS DE CONTROL ITERATIVAS (BUCLES)

Son otra herramienta para alterar el flujo normal de un
programa. Nos permite repetir una porcion de codigo tantas
veces COmo queramos.

while for



BUCLE FOR

Se utiliza para recorrer los elementos

de un objeto iterable (lista, tupla,

conjunto, diccionario) y ejecutar un lelemento |,
bloque de codigo. elemento 2,

elemento 3,
En cada paso de la iteracion se tiene
en cuenta a un unico elemento del
objeto iterable, sobre el cual se
pueden aplicar una serie de
operaciones.




BUCLE FOR - SINTAXIS

for <elem> in <iterable>:
<Tu codigo>



EJEMPLO

_ Segun el cuadro de tonelajes y ley de oro adjunta, y con los siguientes datos:

- Ley de corte: 0.45 g/t

12,67 .64
675 0-6 - Recuperacion metalurgica: 70%
10,439 0.57 - Precio del oro: 1740 S/oz
20,550 0.32 - Costo de ventas: 120 $/oz
14,520 0.75 - Costo de minado: 4..5 S/t
- Costo de procesamiento: 8 S/t
11,254 0.41
22,540 0.12 Calcular:
32,542 0.35 - Tonelaj'e total de mineral y ley media
- Tonelaje total de desmonte
12,546 0.27 - Ingreso total
9,844 0.84 - Costo total
8652| 0.94 - Utilidad




POO - PARADIGMAS DE PROGRAMACION

Paradigma: estilo o forma de programar

SECUENCIAL

- atributos

comportamiento

atributos




POO - OBJETO

[ Abstraccion ]

Atributos

[ -

—

- Marca

- Capacidad

- Peso cargado
- Peso vacio

- Costo horario

- Acelerar

- Frenar

- Estacionar
- Descargar



POO - CLASE

Todas la propiedades y
meétodos comunes a los
objetos se encapsulan en

clases.

Clase

La clase es una plantilla o |
prototipo para crear objetos.

Objeto 2 Objeto 3

Instanciacion de una clase



POO — INSTANCIA DE CLASE

Tambien llamado EJEMPLAR DE CLASE

CAMION
\_ J

Instancia o ejemplarizacion de clase



POO — NOMENCLATURA DEL PUNTO

miAuto . color = “azul”
miAuto . peso = 1500 PROPIEDADES

miAuto .alto = |50 -

miAuto . arranca( )
miAuto . frena( ) M IOIDION

miAuto . acelera( )



POO - ENCAPSULACION

KES uno de los pilares de la programacion orientada a \
objetos

- Permite regular el acceso a los métodos y atributos de una
clase

kEn cierta manera, enmascara la complejidad de una clase /

EN PYTHON NO EXISTE.ES UN ESTILO.ES UNA NORMA.NO ES FUNCIONAL



DICCIONARIOS

Estructuras de datos

Clave : Valor
En esta estructura de datos se

key value
pueden almacenar valores
enteros, flotantes, cadenas,
. . clases, listas, tuplas e inclusive
Sintaxis diccionarios.

nombre_dic = {}



DICCIONARIOS

Estructura de datos que nos permiten
almacenar diferentes tipos de datos

Los elementos almacenados NO
ESTAN ORDENADOS

CLAVE :VALOR




MODULOS

Un archivo con extension .py .pyc que posee su propio espacio de nombres y
que puede contener variables, funciones, clases e incluso otros modulos.

Sirven para organizar y reutilizar el codigo (POO)




MODULOS

A RADIO _
AN HIDRAULICO Caja techo
(CAJA TECHO)

\
HR wxh
cT =
% 2w +2h
> RADIO
_,."-'-

HIDRAULICO
(TECHO)

axw
2a+ 2w

HRT=

Caja piso

Figura 7-8.Radio Hidraulico (RH)



MODULOS

‘ ‘ D demanda
del sistema
' ‘t ' C capacidad
del sistema




MODULO OS

El modulo OS en Python proporciona y expone los detalles
y la funcionalidad del sistema.

Muy util para automatizaciones elaborando rutinas con los
archivos y carpetas del sistema operativo.



ARCHIVOS EXTERNOS

Persistencia de Datos

Posibilidad de guardar los datos que estamos trabajando en el programa, se
puedan guardar.

Hasta ahora, cuando se cierra el programa se borra la informacion.




ARCHIVOS EXTERNOS - OPCIONES

- QGuardar la informacion en archivo externo
- QGuardar la informacion en BBDD




ARCHIVOS EXTERNOS - PASOS

LIBRERIAS
. Crear archivo
. Abrir archivo 1O
. Manipular archivo csSv

. Cerrar archivo




MODELO DE BLOQUES

Un modelo de bloques es una

representacion simplificada de un ) )
yacimiento mineral y sus alrededores, ] Y

que se puede considerar como una Benskdad
pila de “ladrillos” generados por Tipo de roca
computadora que representan N )
pequenos volumenes de roca en un e

depdsito (compuesto por mineral y

desechos). Cada “ladrillo” o celda .

contiene estimaciones de datos, como
la ley del elemento, la densidad y otros
valores de entidades geoldgicas o
relacionados a factores de ingenieria.




EJERCICIOS

EJERCICIO 1. Encontrar la ley media de Au que tiene el modelo de
bloques compartido

EJERCICIO 2: con los siguientes pard@metros, encontrar el beneficio
de minar todo el mineral del modelo. Considerar que no se debe
minar el desmonte

CMinado: 2.50 $/t
CProcesam: 4.30 $/t
Precio: 1600 $/0z
CVenta: 250 $/oz
RM: 72%



BASE DE DATOS

Almacenados

Conjunto de datos . Lo
sistematicamente



BASE DE DATOS - ELEMENTOS

Archive Editar Ver Insertar Herramientas Ventana Ayuda

B) %Ec o # &- %8 K7 v

IdEquipo Mormbre |

E LocosDelBalon
TV 1

i | -Imparables : | '—-—_—'-hREgiStro

j -

4 Los mejores

5 | Luchadores

<Campo auto r:

= TABLA

Dato




GESTOR DE BASE DE DATOS

Es un conjunto de programas no visibles que administran y gestionan la
informacion que contiene una base de datos. A traves de este se maneja
todo acceso a la base de datos con el objetivo de servir de interfaz entre

\—_/:

ORACLE

SQL Server




SQL — STRUCTURED QUERY LANGUAGE

Es el lenguaje de consulta mas utilizado para
manejar-administrar una base de datos

Consulta: es un objeto que proporciona una vision
personal de los datos almacenados en las tablas ya

creadas



MODELO DE BASE DE DATOS

Es una representacion, usualmente grafica, de estructuras de datos.

Modelo de base de datos
jerarquicos

- Modelo relacional

- Modelo de red

Modelo de base de datos
orientado a objetos

- Modelo entidad relacion




MODELO ENTIDAD - RELACION

Es el modelo de base de datos mas sencillo.
Entidad

Representan cosas u objetos (ya sean reales o abstractos), que se diferencian
claramente entre si.

Atributos

Los atributos definen o identifican las caracteristicas de la entidad (es el contenido de
la entidad).



MODELO ENTIDAD - RELACION

Camiones

N° Camion
Marca

Modelo
Capacidad

ENTIDADES

Poligonos de
minado

Descargas

ATRIBUTOS

1D

Fecha
Destino

N° Camion
Codigo Pol

Codigo
Tipo
Tonelaje
Ley




POLIGONO DE MINADO




MODELO ENTIDAD - RELACION

i varios
Camiones ¢ Descargas

Relaciéon | a varios

i | Codigo de
Trabajador ) X g g
Relacién | a | trabajador
. varios varios .
Camiones g Poligonos
Relacién varios a varios




TABLAS

A B C D

1 CAMION ESTADO |ODOMETRO CAPACIDAD
2 V01 Operativo 178452 135
3 Va2 Onerativo 225080 135
4 V03 Operativo 98452 135
3 Vo4 Stand-by 824549 135
b V05 Mant. Prev 45218 135
E

8

9

10

FILA O RE(C

5ISTRO

TABLA

COLUMNA O CAMPO



TABLAS — CLAVES

Claves: elementos que impiden duplicidad de registros. Una de las grandes
desventajas que presentan otros modelos de organizacion y gestion de bases de
datos.

Claves primarias: son los atributos (columnas) segun el tipo de relacion que se
ha definido en la tabla.

Claves foraneas o externas: son claves presentes en tablas que no han
concebido la misma.




INSTALACION SQLITE 3

Link: https://sqlite.org/download.html

< C & sqlite.org/download.html G W e % * 0O 3

Precompiled Binaries for Android

sqglite-android-3400000.aar A precompiled Androi
(3.24 MiB) (sha3: e90a92

Precompiled Binaries for Linux

d library containing the core SQLite together with appropriate Java bindings, ready to drop into any Android Studio project.

a 20ded513/8 14es 40

sqlite-tools-linux-x86- A bundle of command-line tools for managing SQLite database files, including the command-line shell program, the sqldiff program, and the
3400000.zip sglite3 analyzer program.
(2.15 MiB)  (sha3: 5777b71f ff0eaf5862384
Precompiled Binaries for Mac 0S X (x86)
sqlite-tools-osx-x86- A bundle of command-line tools for managing SQLite database files, including the command-line shell program, the sgldiff program, and the
3400000.zip sqlite3 analyzer program.
(1.53 MiB) (sha3: 7c8d354f08e3d700a44af607352036bffc48f855a0f55d8aaa0d93d087208f41)
Precompiled Binaries for Windows

sqlite-dll-win32-x86- 32-bit DLL (x86) for SQLite version 3.40.0.

3400000.zip (sha3: 261df5 Oedc55f5ald5a3ed32e2e20f21177d748dal2e
(559.71 KiB)

sglite-dll-win64-x64- 64-bit DLL (x64) for SQLite version 3.40.0.
3400000.zip (sha3: fo31dbsbag 98493d2c d2a8f3640fbda1696d014ef72;

(295 07 KiR)

sqlite-tools-win32-x86- A bundle of command-line tools for managing SQLite database files, including the command-line shell program, the sqldiff.exe program, and the
3400000.zip sglite3 analyzer.exe program.
(1.90 MiB) (sha3: 31daagiabas 62056f6d

Precompiled Binaries for .NET

Seleccionar esta opcion

System.Data.SQLite Visit the System.Data.SQLite.org website and especially the download page for source code and binaries of SQLite for .NET.
WebAssembly & JavaScript

sqlite-wasm-3400000.zip A precompiled bundle of sqlite3.uasm and its JavaScript APIs, ready for use in web applications.
(424.81 KiB) (sha3: 20fd948ff54ede954209913cff04f325 3 68bc4d33f66767658add6



https://sqlite.org/download.html

INSTALACION SQLITE 3

1.
2.
3.
4.
5.

Crear la carpeta DBSQLIite en el disco C
Mover el archivo descargado a |la carpeta creada
Descomprimir el archivo p—

B33 IMEIsxlsx
- - . _— ~
9@ Est
Click derecho sobre este equipo =S conmer
¥ Desc
Administrar
. . > = Docl
Seleccionar Propiedades Corcars s e .
I Escrif
Desconectar unidad de red...
=| Imag i
Abrir en tana va
& ms Anclar al acceso rapid
J# Obj
Agregar ubi d d
B vid 9re9
% Nuev Eliminar n- A2
e Cambiacoombg
8 SDH Propiedades
8 SDHC(®) Analisis Computacional
& Red Carreo ou tlook
Ingles
Tutoriales

KPM




INSTALACION SQLITE 3

6. Seleccionar Configuracion avanzada del sistema
/. Seleccionar Variables de entorno

Propiedades del sistema X

Nombre del equipo Hardware
Opciones avanzadas Proteccion del sistema Remoto

Configuracién relacionada

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesidn como administrador.

Rendimiento

Configuracién de BitLocker

Efectos visuales, programacion del pr dor, uso de memoria y memoria
virtual

. i - ' Configuracion .
Administrador de dispositivos

Perfiles de usuario

Configuracién del escritorio correspondiente al inicio de sesidn

Escritorio remoto
Configuracion...

Proteccion del sistema

Inicio y recuperacion

Inicio del sisterna. errores del sistema e informacion de depuracion

Configuracién avanzada del sistema

Configuracion...

Cambiar el nombre de este equipo Variables de entorno
(avanzado)

Aceptar Cancelar Aplicar



INSTALACION SQLITE 3

9. Doble click sobre la Variable Path
10. Seleccionar Nuevo

Variables de entorno
Variables de usuario para user
Variable Valor
OneDrive CA\Users\user\OneDrive
Path C\Users\user\AppData\Local\Programs\Python\Python38\Scr...
TEMP C\Users\user\AppData‘\Local\Temp
T™MP C\Users\user\AppData‘Local\Temp
Nuevo... Editar... Eliminar
Variables del sistema
Variable Valor &
ComSpec CAWINDOWS\system32\cmd.exe
Defil .
DriverData C\Windows\System32\Drivers\DriverData
F_EM64T_REDIST12 C\Program Files (x86)\Common Files\Intel\Shared Libraries\
F_1A32_REDIST12 C\Program Files (x86)\Common Files\Intel\Shared Libraries\
LSORTWORK1 %TEMP%
LSORTWORK?2 %TEMP% "

Nueva... Editar... Eliminar

x

Editar variable de entorno

Users\user\AppData\Local\Programs\Python\Python38\Scripts\,

Nuevo

Ch\Users\user\AppData'\Local\Programs\Python\Python38\
%USERPROFILE%\AppData\Local\Microsoft\WindowsApps
C\Panda3D-1.10.7-x64\python
C\Panda3D-1.10.7-x64\python\Scripts
C\Panda3D-1.10.7-x64\bin

%USERPROFILE%\ dotnet\tools
C\DBSQLite\sglite-tools-win32-x86-3400000\sqglite-tools-win32...

Editar

Examinar...

Eliminar

Subir

Bajar

Editar texto...




INSTALACION SQLITE 3

11. Escribir la ruta de la carpeta descargada. En mi caso es:
C:\DBSOL.ite\sqlite-tools-win32-x86-3400000\sqlite-tools-win32-

x86-3400000
12. Presionar Aceptar en todas las ventanas




INSTALACION DB BROWSER

Link: https://sqlitebrowser.org/dl/

Downloads

(Please consider sponsoring us on Patreon @)

Windows
Our latest release (3.12.2) for Windows:

« DB Browser for SQLite - Standard installer for 32-bit Windows
« DB Browser for SQLite - .zip (no installer) for 32-bit Windows

« DB Browser for SQLite - Standard installer for 64-bit Windows
» DB Browser for SQLite - .zip (no installer) for 64-bit Windows

Windows PortableApp

s NR Rrnwear far SNOT.ite - PartahleAnn


https://sqlitebrowser.org/dl/

INTERFACES GRAFICAS

INTERMEDIARIO

Programador - Usuario

Libreria: Tkinter

@ Selecciona tus fechas

Fecha de ida (01/01/2018):

01/02/2019

Fecha de vuelta (01/02/2018):

30/03/2019




INTERFACES GRAFICAS - ESTRUCTURA

Raiz
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